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Abstract: The SIOM application is a form of monitoring student activity by
collecting information on an activity with the aim of knowing activities on
campus. The purpose of this application is to produce an academic monitoring
application for students who are actively participating in academic activities
or lectures that will be utilized by student guardians. Information provided for
student guardians in the academic SIOM application includes payment
information, course values, and information about other lectures.

Abstrak: Aplikasi SIOM merupakan bentuk pemantauan pada keaktifan
mahasiswa dengan mengumpulkan informasi suatu kegiatan dengan tujuan
untuk mengetahui kegiatan di kampus. Tujuan pada aplikasi ini adalah
menghasilkan sebuah aplikasi monitoring akademik pada mahasiswa yang
aktif mengikuti kegiatan atau aktivitas akademik perkuliahan yang akan
dimanfaatkan oleh wali mahasiswa. Informasi yang disediakan bagi wali
mahasiswa dalam aplikasi SIOM akademik antara lain yaitu informasi
pembayaran, nilai mata kuliah, dan informasi sekitar perkuliahan lainnya.
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PENDAHULUAN

Penggunaan teknologi dan perkembangan informasi semakin meningkat di era digital, khususnya
penggunaan teknologi sistem informasi baik dalam bentuk aplikasi maupun website. Penggunaan teknologi
telah banyak digunakan maupun diterapkan pada perangkat-perangkat yang mampu digunakan secara mudah
seperti halnya smartphone[1]. Aplikasi pada dasarnya merupakan hasil dari proses pengembangan yang
dilakukan menggunakan teknologi modern sehingga dapat dimanfaatkan dengan perangkat mobile, sehingga
mempermudah proses pengelolaan maupun pemantauan suatu kegiatan. Pemanfaatan teknologi yang
dikembangkan menggunakan android mampu mempermudah proses penyampaian informasi bagi pengguna
secara mudah dan cepat yang dapat terkoneksi menggunakan jaringan internet.

Saat ini penggunaan perangkat berbasis mobile sudah tidak asing lagi digunakan untuk berbagai
aplikasi, apalagi sejak pandemi Covid-19 dinyatakan mewabah di Indonesia beberapa bulan lalu, nyaris
seluruh aktivitas masyarakat terganggu, tidak terkecuali dengan proses pembelajaran.[2]. Pada masa pandemi
ini, mahasiswa akan lebih cenderung menyembunyikan aktifitas kegiatan kampus dari orang tua, sehingga
orang tua tidak mengetahui mengikuti perkuliahan atau tidak. Berdasarkan permasalahan tersebut, Pihak
penulis mengajukan pembuatan aplikasi SIOM (Sistem Informasi Orangtua/Mahasiswa) yaitu sebuah modul
aplikasi untuk orang tua yang menyajikan data seputar kegiatan perkuliahan mahasiswa dan dapat diakses
maupun dioperasikan oleh orang tua dengan mudah.

METODE

Penulis menggunakan website figma.com dalam pembuatan desain UI/UX, pada perancangan desain
tersebut, kami menggunakan metode prototype sebagai pembantu untuk membuat design yang diinginkan.
Desain dibuat berdasarkan beberapa metode UI/UX seperti Zeigarnik Effect ataupun BandWaggon Effect
untuk menciptakan sebuah desain yang dapat membuat nyaman dan mempermudah pengguna dalam
penggunaan aplikasi tersebut.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi beranda
Tampilan ini berisikan semua informasi/pengumuman yang ada di kampus, seperti pengadaan perlombaan,
jadwal libur, dan lain-lain. Berikut adalah tampilan beranda pada gambar dibawah ini:
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Gambar 2. Beranda
Implementasi form daftar
Form ini merupakan tampilan pendaftaran, Pada form pendaftaran ini terdapat nama, email, password dan
nik dari orang tua tersebut. Berikut adalah tampilan daftar aplikasi pada gambar di bawah ini:

Gambar 3. Daftar

Implementasi form login
Form ini merupakan tampilan yang digunakan sebagai hak akses ke halaman aplikasi, berikut adalah form
pendaftaran dan login aplikasi pada gambar di bawabh ini:
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Gambar 4. Masuk
Implementasi form menu
Form ini merupakan tampilan menu yang digunakan untuk menampilkan field menu seperti jadwal, nilai,
absensi data akun, dan keluar akun, Berikut adalah tampilan menu aplikasi pada gambar di bawabh ini:
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Pembayaran

Gambar 5. Menu

Implementasi form detail jadwal
Form ini merupakan tampilan yang digunakan untuk menampilkan jadwal mata kuliah yang terdiri dari mata
kuliah, SKS, hari, dan jam. Berikut adalah form jadwal perkuliahan pada gambar dibawabh ini:
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Gambar 6. Jadwal Kuliah

Implementasi form detail nilai
Form ini merupakan tampilan yang digunakan untuk menampilkan nilai yang terdiri dari seluruh mata kuliah
yang pernah diikuti, nilai akhir, SKS dan status.
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Gambar 7. Detail nilai

Implementasi form detail absensi
Form ini merupakan tampilan yang digunakan untuk menampilkan absensi yang terdiri dari berbagai mata
kuliah pada semester sekarang. Berikut adalah form jadwal aplikasi pada gambar di bawabh ini:
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Gambar 8. Absensi mahasiswa

Implementasi Form detail pembayaran
Form ini merupakan tampilan yang digunakan untuk menampilkan informasi pembayaran status pembayaran
yang sebelum atau telah dilakukan. Berikut adalah detail pembayaran pada gambar di bawah ini:

siom O

Pembayaran

Nama : Adi Separdi
NIM - 12345678

Tagihan Pembayaran

Biaya Semester Rp3.500000

Tahun Ajaran 2020/2021

Status Pembayaran Belum Lunas
Bayar

Riwayat Pembayaran

Biaya Semester Rp.3.500.000
Tahun Ajaran 2020/2021
Tanggal pembayaran 18 oktober 2021
Status Pembayaran Lunas

Gambar 9. Detail Pembayaran

SIMPULAN

Berdasarkan hasil analisis pengujian, dapat kita simpulkan bahwa fitur pada aplikasi dapat
memudahkan orang tua untuk memantau aktivitas anak dalam lingkungan kampus. Pentingnya
penerapan monitoring sebagai bahan evaluasi yang dilakukan orang tua mahasiswa memerlukan
penerapan dengan pemanfaatan media teknologi informasi dengan dirancang menggunakan metode
pengembang sistem prototype. Hasil pengujian aplikasi melalui kuesioner yang telah di share
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terdapat 14 orang yang menjawab, dan dapat kami simpulkan bahwa aplikasi SIOM yang kami
rancang ini dapat membantu para orang tua / wali mahasiswa untuk melakukan pengawasan
mahasiswa dalam kegiatan kampus.
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